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. Qué es la heuristica?

-Disciplina que estudia el
investigacion.

-Hallar o inventar

descubrimiento o

la

El problema ontologico y
epistemoldgico implicito de los juegos
de rol de mesa (TTRPG) reside en su
naturaleza: Es un medio muy nuevo en
comparacion con otras formas
artisticas. A menudo se intenta
describirlos con herramientas

anteriores y un lenguaje que los
precede como medios. Por tanto, los
enfoques formales estan limitados por
descripciones teoricas previas de otros
medios, como el arte escénico, el cine,
la television, las series, la literatura,
la narrativa, etc.




-ldentificacion esencial aristotélica
¢ Cuales son los primarios del fendmeno del rol?

-Examinacion metaforica
¢ Como el rol es indicial? es decir, a que hace
referencia

-Analisis del “meta”
¢ Qué es aquello que le pertenece al juego pero
no es diegético en la narrativa?



Identificacion esencial aristotélica
¢ Cuales son los primarios o
esenciales del fendomeno del rol?

No se trata exclusivamente de una
enumeracion taxondmica, si no de la
busqueda de principios explicativos

del fendmeno.

Jugadores

Juego

Modelacion matematica de la
realidad

Narracion

Simulacion y simulacro
Tiempo

Espacio

Principio juridico



-Examinacion metaférica
¢, Como el rol es indicial o referente?

La heuristica del examen metaférico
consideraria como las metaforas
linguisticas y culturales dan forma o
limitan nuestra comprension de la
simulacion.




FREE LEAGU ;




Analisis del “meta”

¢ Qué es aquello que le pertenece al
juego pero no es diegetico en la
narrativa?

Todo lo que involucra el juego pero
no pertenece en si a la narracion, no
obstante permite la inmersion.

Elementos materiales
IDET [
Hojas de personaje
Props
Musica diegética
Mapas
Dibujos de personajes
Figuras
Disfraces

Elementos inmateriales

Informacion

Conocimientos

El concepto de tiempo

Relacién interpersonal de los jugadores
El sistema aritmético

El sistema de reglas

o ___Lajurisprudencia de las reglas



Categoria transversal: Simulacién
y simulacro.

Jean Baudrilliard distingue a la simulacién como
el acto de simular y simulacro como una copia
sin el original. (Baudrillard 1975, 1983, 1994).

El juego de rol se debate entre la simulacion y el
simulacro, tratando de simular una realidad
como lo hace el Mundo de Tinieblas, teniendo
una simulacién oscura de nuestro nuestro
mundo o el simulacro de Dungeons and Dragons
cuya referencia indicial es la alta fantasia
medieval literaria sin que exista simil en el
mundo mas que la fantasia misma.

Los elementos factuales del juego de rol
ya sean presentes o meta, ya sean
pertenecientes a la metafora sirven en
distintos grados a la simulacion y/o el
simulacro.

Una actividad posmoderna donde
mundos imaginarios y ficticios sirven

como espacio en el que evolucionan los
personajes, el concepto de "simulacién
simulacro” se vuelve vital para arrojar
luz sobre la construccion del significado,
la construccion del mundo y la
formacion de simbolos de los juegos de
rol.







CONCLUSIONES

La trama se complica:

Cuando intentamos explicar los RP G, nos servimos de
conocimientos y experiencia previos. El hecho es que en nuestra
sociedad posmoderna, todo lo que entendemos es la realidad
mediada y los RP G no son diferentes.

Nos enfrentamos a una nueva realidad creada simplemente por la
narracion, que es diferente de la narracidén simple porque la
narracion simple no es interactiva. Entendemos la ficcion que se nos
cuenta. Sin embargo, cuando nos enfrentamos a la realidad de los
RP G, sucede que somos parte de esa realidad. Podemos interactuar
con ella, transformarla e incluso cambiar el curso de dicha
narracion, convirtiéndose en algo plastico. Realidad que puede,
podria y sera transformada porque esta en su propia naturaleza.



En el caso de los RPG los humanos no
somos participantes pasivos sino
negociadores activos de multiples capas
de realidades simuladas.
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