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“Oh, imaginativa, que nos sacas
Tanto de  lo real, a veces, que  uno
No oye  alrededor ni mil trompe tas,

¿Quién te  mueve , si los sentidos 
callan?

Te  mueve  luz que  en e l cie lo se  
informa,

Por sí o por voluntad que  la envía 
abajo.

(Purgatorio XVII, 13-18)

“Domenico di michelino, Dante con in mano la Divina Commedia, 
1465, 03 purgatorio
“ (Saiko, 2015) This file is licensed under the Creative 
Commons Attribution 3.0 Unported license.

https://en.wikipedia.org/wiki/en:Creative_Commons
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/deed.en


Definiciones 
necesarias.



Definición operativa
The prototypical game presumes a continuing campaign (the term is

derived from miniatures wargaming), taking place across multiple
instances or sessions of play, each encompassing several hours of real-
time. Over the course of a campaign, characters gain experience and
“level up” or improve in terms of game-mechanical effectiveness,
enabling them to overcome greater or more consequential in-game
challenges. (Whiteet al., 2018, p. 64)



Definition of Campaign
In TRPGs,this refers to a series of adventures with a cast of recurring

characters (player and non-player) played over multiple game sessions.
Campaigns can be open-ended, continuing for as long as the players are
interested in participating. In the context of CRPGs,a campaign can refer
to the entire storyline of the game (e.g. “campaign mode”). (Deterding &
Zagal, 2018, p. 27)



Definición de Mega-
Del gr. μεγα- mega-.

1. e lem. compos. Significa 'grande '. Megalito, megate rio.
2. e lem. compos. Significa 'un millón (106) de veces'. Con nombres de
unidades de medida, forma e l múltiplo correspondiente . (Símb. M).
3. e lem. compos. Inform. Significa 'aproximadamente un millón (220) de
veces'. (Símb. M). Un megabyte . (RAE-ASALE, n.d.)



Definition of Wargames
Wargames also pioneered the concept of a campaign, in which a

sequence of tactical game sessions all belong to a common strategic
context and where the consequences of each session carry over to the
next; Wells wrote in Little Wars that “a campaign was to our single game
what a rubber is to a game of whist” (Wells1913, 34). (Como se menciona
en Peterson,2018, p. 57)



Teoría 
Fundamentada 
Constructivista .



Aproximación teórica
La Teoría Fundamentada(TF)“Grounded Theory (GT)” es un método de

investigación en e l que la teoría emerge desde los datos (Glase r &
Strauss, 1967). La Teoría Fundamentada Constructivista “Constructivist
Grounded Theory (CGT)”, e studia los fenómenos a partir de las
experiencias compartidas entre e l investigador, las pe rsonas
participantes y los datos; en este sentido, quien investiga no puede
mantene rse ajeno al proceso de construcción de la teoría” (Rodríguez,
2021).



Colaboración y 
Co-Creación .





El termino 
Mega-campaña.



Yáñez León, C. E., & Cabobianco, M. 
O. (2022). Elementos Constitutivos de  
los Juegos de  Rol: Una Revisión 
Sistemática de  la Lite ratura. Academia 
Journals Oaxaca, 14(4). 
https://digitalcommons.njit.
edu/stemresources/14/

Reporte de la Revisión de 
la literatura.

https://digitalcommons.njit.edu/stemresources/14/




Hipótesis 
genealógica.



Classic Dungeons & Dragons (D&D) Rare 1st print PHB and DMG books over in our Games Gallery. (Wayne’s 
Books ,n/a.)  Soruce: http://waynesbooks.com/Hardbacks.html

http://waynesbooks.com/Hardbacks.html


Classic Dungeons & Dragons (D&D) Rare 1st print PHB and DMG books over in our Games Gallery. (Wayne’s 
Books ,n/a.)  Soruce: http://waynesbooks.com/Hardbacks.html

http://waynesbooks.com/Hardbacks.html


On the authority of “Fantasy Games”

Authoring these works means that, in a way, I have set myself up as final
arbiter of fantasy role-playing in the minds of the majority of D&D
adventurers. Well, so be it, I rationalized. Who better than the individual
responsible for it all as creator of the ”Fantasy Supplement” in
CHAINMAIL,the progenitor of D&D; and as the first proponent of fantasy
gaming and a principal in TSR,the company one thinks of when fantasy
games are mentioned, the credit and blame rests ultimately here. Some
last authority must be established for a very good reason. (Enel prefacio
de Gygax, 1978b, p. 5)



Características base
Tu Creación (TC) Soberbia

Reglas Secretas (RS) Envidia

Castiga Rebeldes (CR) Ira

Uniforme Universo (UU) Pereza

Ganado Múltiple (GM) Avaricia/prodigalidad

Más, Mejor (MM) Gula

Masters Proxenetas (MP) (Lujuria) 





Contrapunto 
morfológico.



Características reconsideradas
Humildad: Todos Creamos (es tautegórico el que todos los participantes crean)

Misericordia: Jugadores Reguladores (transferencia de la confirmación, más de uno)

Mansedumbre: Sombras Desatadas (se enfrentan a sí mismos)

Solicitud: Permanencia (o Universo) Dual (múltiples sistemas de reglas)

Justicia: Personajes multicósmicos (protocolos para una creación conjunta)

Abstinencia: Omnicosmos (ya está todo conectado, depende de la vibración) 

Castidad: Teselaciones Conectables (multiplicidad de aproximaciones a las creaciones)





Base de datos del 
C1 para la CGT





Análisis por 
Código Axial





Conclusión.



Interpretación y Co-creación emergente 

Acaso las Mega-Campañas un tanto, y otro tanto las nuevas prácticas
de jugar rol, requieren un nivel de interpretación mayor. Son necesarios
procedimientos interpretativos nuevos, que discutan las configuraciones
de las interpretaciones canónicas. Esto es lo único que permite el
reemplazo de la autoridad, al desprender los textos de su intención
original.



Repositorio de cuadernos de mega-campañas sitio de Marcos Cabobianco (2022). Fuente:  
https://sites.google.com/view/cuadernos/portadas

https://sites.google.com/view/cuadernos/portadas


• Anatomy of criticism: four essays
(Frye,2000 ).

• Designers & Dragons: The 70s: A
History of the Roleplaying Game
Industry (Appelcline, 2014).

• Fantasy Games and Social Worlds:
Simulation as Leisure (Fine,1981).

• Morphology of the Folktale (Propp,
1968).

• Pervasive games: theory and design
(Montola, 2009 ).

• The book of literary terms: the genres
of fiction, drama, nonfiction, literary
criticism, and scholarship (Turco,
1999).

• The Creation of Narrative in Tabletop
Role-Playing Games (Grouling Cover,
2010).

• The Evolution of Fantasy Role-Playing
Games(RichardW Forest, 2011).

• The Fantasy Role-Playing Game: A
New Performing Art (Mackay,2017).

• The Provisional Glossary (Edwards,
2004 ).

Revisión de la literatura


	Conferencia "Definición y características de las Mega-Campañas en el Contexto de los Juegos de Rol"
	Recommended Citation

	Slide Number 1
	Slide Number 2
	Slide Number 3
	Slide Number 4
	Slide Number 5
	Slide Number 6
	Slide Number 7
	Slide Number 8
	Slide Number 9
	Slide Number 10
	Slide Number 11
	Slide Number 12
	Slide Number 13
	Slide Number 14
	Slide Number 15
	Slide Number 16
	Slide Number 17
	Slide Number 18
	Slide Number 19
	Slide Number 20
	Slide Number 21
	Slide Number 22
	Slide Number 23
	Slide Number 24
	Slide Number 25
	Slide Number 26
	Slide Number 27
	Slide Number 28
	Slide Number 29
	Slide Number 30
	Slide Number 31

