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“Oh, imaginativa, que nos sacas
Tanto de lo real, a veces, que uno
No oye alrededor nimil trompetas,

/Quien te mueve, silos sentidos

callan?

Te mueve luz que en elcielo se

informa,

Por sio por voluntad que la envia

abajo.
(Purgatorio XVII, 13-18)

y

“Domenico di michelino, Dante con in mano la Divina Commedia,
1465, 03 purgatorio

“ (Saiko, 2015) This file is licensed under the Creative

Commons Attribution 3.0 Unported license.



https://en.wikipedia.org/wiki/en:Creative_Commons
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/deed.en
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P
Definicidn operativa

The prototypical game presumes a continuing campaign (the term is
derived from miniatures wargaming), taking place across multiple
instances or sessions of play, each encompassing several hours of real-
time. Over the course of a campaign, characters gain experience and
‘level up” or improve in terms of game-mechanical effectiveness,
enabling them to overcome greater or more consequential in-game
challenges. (Whiteet al., 2018, p. 64)
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Definition of Campaign

In TRPGs,this refers to a series of adventures with a cast of recurring
characters (player and non-player) played over multiple game sessions.
Campaigns can be open-ended, continuing for as long as the players are
interested in participating. In the context of CRPGs,a campaign can refer
to the entire storyline of the game (e.g. “campaign mode”). (Deterding &
Zagal, 2018, p. 27)
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Definicion de Mega-

Del gr. yeyo- mega-.
l. elem. compos. Significa 'grande'. Me galito, me gaterio.
2. elem. compos. Significa 'un millon (106) de veces'. Con nombres de
unidades de medida, forma el multiplo correspondiente. (Simb. M).
3. elem. compos. Inform. Significa 'aproximadamente un millon 220) de

veces'. (Simb. M). Un megabyte. (RAE-ASALE, n.d.)
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Definition of Wargames

Wargames also pioneered the concept of a campaign, in which a
sequence of tactical game sessions all belong to a common strategic
context and where the consequences of each session carry over to the
next; Wells wrote in Little Wars that "a campaign was to our single game
what a rubber is to a game of whist” (Wells 1913 34). (Como se menciona
en Peterson, 2018, p. 57)
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"
Aproximacion teorica

La Teoria Fundamentada (TF)" Grounded Theory (GT) ¢s un método de
mvestigacion en el que la teoria emerge desde los datos (Glaser &
Strauss, 1967). La Teoria Fundamentada Constructivista “Constructivist
Grounded Theory (CGT), estudia los fenomenos a partir de las
experiencias compartidas entre el investigador, las personas
participantes y los datos; en este sentido, quien investiga no puede
mantenerse ajeno al proceso de construccion de la teoria” (Rodriguez,

2021).
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CASA TOMADA

pacio cultural independiente

Invitacion

Marcos Cabobianco y su equipo de Mito Editorial estarin
presentando “Leyenda”, su primer juego de rol, el jueves 24 de
noviembre a las 19hs en “Casa Tomada” (Pachuca 146-a, Colonia
Condesa, Cuauhtémoc, 06140 Ciudad de México, CDMX).
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Reporte de la Revision de
la literatura.

Yanez Leon, C. E., & Cabobianco, M.
0.(2022). Elementos Constitutivos de
los Juegos de Rol: Una Revision
Sistematica de la Literatura. Academia
Journals Oaxaca, 144).

https://digitalcommons.nijit.
edu/stemresources/14/

AcapeEMia JOURNALS JUNIG 15 - 17, 2022

Articulos del Congreso Internacional de
Investigacién Academia Journals Oaxaca 2022

Articuics del Cangresa Internacianal
de Investigacion Academia Journals Oaxaca de Juarez, Oaxaca, Mexico
Oaraca 2022 © Academia Journals 2022 18,16, y 17 de junio do 2022

Elementos Constitutivos de los Juegos de Rol: Una Revision Sistematica de
la Literatura

Cristo Emesto Yadiez Leon. MAE ", Lic. Marcos 0. Cabobiance™

R Las aut lizan Las id ] |. revisiin de l iteratur eeferenes al disefo de experiencias
Iidicas, la logiay | s ficiomales d 3 Juegos de Rol (J4R).El estudio exploratonio
tene ol bjelive de clanficar o evtado actual de la ¢ sus dreas disipl 3 los temas
comunes implementando un protocolo para la revision, ast como un modelo Tnter-Dissiplinario (10) de colsborain
canyergente desamullado por Jos autores. el Modelo GPE. En primers instancea, procedieron  sdenificar Las

g fogia de lus JAR. 1 segundo pasa consistien parnderar o dislogo

enire las narrativas ¥ en los JdR. Esto 0ltime en consonancia con
las teorias mis amplias sobre fecionalidad ¢ interiextualidad, asi como los avances de las dltimas décadas en la teoria
e la narratologia v el enfogue de la ludologia construcciomsta.

Palabrus clave: Juego de Rol (JdR), Revision Sistemitica de la Literaturs (RSL), Narsatologia, Elementos
Comstitutivos, Método Mixto.

Introduccisn

Las discusiones acerca de los elementos constitulivos del (para nosotros elusive) abjeto jaego de rof (en el
senfido ms smphio del ténmina), en conflueneas con las de la praxis ldica de queenes se reconocen como jugadores
de rol, necesitan eecontrar i camgo de intervencitn tedrica comim. Sin embargo, no es posible hacer esto de mado
automitico. Mo es posible porque ne existe una iradwion de discuson que otorgue Lo ilusion de que todos entienden
lo masmo cuande se habla del objeto “Juego de rol (JAR)", v menos an cuando se inlentan distinguis elementos ¥
nociones basicas que son insoslayables para definerlo. Por tal razdn, revisar la literatura académica contempordnea
afin al obpeto elusmvo es una actividad de sums importancia, sebre todo cuasdo se reconsee que un solo angnlo de
sproxiemacion erta en el blancn. Sospechamas que aqu o solo conviene, oo cs absolufamanie necesio, <l
investigador Multi, Tnter o Trans-Discipli que este for adesl encucatre la complejidad
de que s rata de un objeis de it que solo ha suscitado la at propia de los
extudios scadémicas. Atnque los elementos constilutives ded objeto-problema si han sido tratados monogrificamente
en algunas ocasiones, tales studios provienen de um parte ora mayor ora menor de leorias de la feceon hiterara, de
umna antropelogia que toca a ks mitos ¥ a la formaciin de comunsdades, asi como de una larga tradieidn de filosofias
de la representacion (Arssdleles, 2004 Frye, 2000 Iser, 2000, Murray, 1998, Tovetan, 1973) entre olras
Recordemas, por ejemplo, el estudio pioners de Fine, GA. (2002) dorde st diseute ol entonces recién emergente
bbby aplicands mésodos aniropologicos. Tal radicion fue continuada por Micholas 1. Mizer (2019), Fine (Fine,
2002), Zagal v Deterding (Zagal & Deterding, 2018).

Oitros investigadores han probado diversas perspectivas tanto o mis enriguecedoras, Mackay (2017)
acercandose al JR como arte performaticn, Cover (2010) en cambio virando hacia los estudios narmatologicos. En
cambio Bowman, desde una perspectiva afin a la paicologia profunda (2010), hace hincapié en bos beneficios de
creasion de comunidad y lns posbilidades de sondeo personal, mieniras gue Tresca (2010) rescata ln dimenson
bastonzante en un estudio de los periodos de la “evolucsin® de los JAR o le large de sus décsdas de vida, Las
perspectivas mis alestadoras aparccen como colaboraciones puntuales en los primeros nimeros ediados de The
Internatiomal Sovrnal af Role-Flaying’y ¢l aporte lalinoamericans encontrade en “Lanzands fas dados {imenez,
2021

Nusestra tarea es encontrar ¢l denomirsdar comin que pondera diferentes puntos de partid generales, define
pariicularidades y ahonda en lo especificn. Abora bien: jcomo proceder para encontrar el conjunis de Wrminos
pertinentes al sondea scadémico?

¥ Cristo Emesto Yifiex Lede, M AE. es o director de investigacice de lIn facultad de artes v ciencias liberales de Mew Josey
Institute of Technology. MJ. USA. leonciinit edu {amtor comespon:

2 El Lic. Marcos 0 Cabobianco es jefe de tmbajos pricticos de la materin Historia Antigun Oriental, fcullnd de Glosafia v letras
de Universidad de Auenos Aires. Buenos .-\mu -\rgwnmmnm:ah&mmmmﬂ.mmmm secundario)

7 Dispenible e linea en: hilp v i ten e IR Piasue3. pdf
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Classic Dungeons & Dragons (D&D) Rare 1st print PHB and DMG books
Books ,n/a.) Soruce: http://waynesbooks.com/Hardbacks.html



http://waynesbooks.com/Hardbacks.html
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Classu: Dungeons & Dragons (D&D) Rare 1st prmt PHB and DMG books over in our Games Gallery. (Wayne’s
Books ,n/a.) Soruce: http://waynesbooks.com/Hardbacks.html
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On the authority of “Fantasy Games”

Authoring these works means that, in a way, | have set myself up as final
arbiter of fantasy role-playing in the minds of the majority of D&D
adventurers. Well, so be it, | rationalized. Who better than the individual
responsible for it all as creator of the “Fantasy Supplement” in
CHAINMAIL,the progenitor of D&D; and as the first proponent of fantasy
gaming and a principal in TSR,the company one thinks of when fantasy
games are mentioned, the credit and blame rests ultimately here. Some
last authority must be established for a very good reason. (Enel prefacio
de Gygax, 1978, p. 5)
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Caracteristicas base

. Tu Creacion (TC) Soberbia

. Reglas Secretas (RS) Envidia
. Castiga Rebeldes (CR) Ira

. Uniforme Universo (UU) Pereza

. Ganado Multiple (GM) Avaricia/prodigalidad
. Mas, Mejor (MM) Gula

‘ Masters Proxenetas (MP) (Lujuria)



r'Gary Gygax, D&D 1st Edition ' v = -

better
creation €xpanding
remarkable creates ceaselessly
participation rotated within case
next pélgulﬁ;%ﬂsny settings arbiter C@MPaigns adventuring
seem Even conduct  Outsideinteresting long respective |
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Temas

Soberbia

Ira

Gula

Avaricia

Tema

Envidia

Pereza

Lujuria

5

Count of Tema

Palabras Clave

participanc Y
Creando | :
Expandiendo |
ugando N ;
Creciendo _ 2
Limitando [ NnAmNRENEEERDNN -

Clave

Actuando - 1
Alegrando - 1
Compitiendo - 1
Conociendo - 1
Construyendo - 1

Manteniendo N -
Sobreviviendo _ 2

Count of Clave
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Caracteristicas reconsideradas

. Humildad: Todos Creamos (es tautegorico el que todos los participantes crean)

. Misericordia: Jugadores Reguladores (transferencia de la confirmacién, mas de uno)
. Mansedumbre: Sombras Desatadas (se enfrentan a si mismos)

. Solicitud: Permanencia (o Universo) Dual (multiples sistemas de reglas)

. Justicia: Personajes multicosmicos (protocolos para una creacion conjunta)
. Abstinencia: Omnicosmos (ya esta todo conectado, depende de la vibracion)

‘ Castidad: Teselaciones Conectables (multiplicidad de aproximaciones a las creaciones)
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Base de dato de citas de la campafia de marcos * ()

File Edit View Insert Format Data Tools Help Lasteditwas 2 days ago
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A B c D E E
1 ;Qué le ves (sic) a hacer, mejor que esté contento? MISERICORDIA Contentando  c1[e] Creacior virtud
Sacerdote satdnico (mitologia especifica)
{Hay que masacrar y hacer sentir miedo)
2 Siempre debe causar miedo, desesperacion y/o impotencia en la victima. Si ataca por sorpresa debe tener al enemigo cagado SOBERBIA Masacrando c1[7] CreaciorVicio
Sacerdote satdnico (mitologia especifica)
{Hay que masacrar y hacer sentir miedo) Masacrando
3 Siempre debe causar miedo, desesperacion y/o impotencia en la victima. Si ataca por sorpresa debe tener al enemigo cagado SOBERBIA C1[8] CreaciorVicio
“Yo quiero ser un demonio de fuego... {Y usted?”. Tratando
4 El P) empieza hablando con un chavén (sic) de la ciudad (un mago de nivel medio, perteneciente a la cofradia de magos de la (HUMILDAD c1[9] Investigivirtud
5 (...) se decide a utilizar al Pj, para probar la fuerza del efferetti (Esto encubiertamente, pero puede ser dive ENVIDIA Probando c1[11] Ocultamvicio
Hacia Alejandria.
Ruina viajara una semana por el desierto hacia la ciudad de los sabios: Alejandria; alli quiere ampliar sus conocimientos y tal v Imposibilitando Limites
6 El viaje. La zona es bastante transitada ya que existe un comercio activo entre Ali-Baba y Alejandria. Hay Oasis e incluso algo d ENVIDIA C1[12] Vicio
7 Enla ciudad: (El trasgo le va a proponer una asociacién). Si él acepta: va a haber un lindo ritual que culmina con un pacte de s MANSEDUMBRE Proponiendo c1[14] TentacidVirtud
Me gustaria mucho ser un sefior dragon. Como viene el asunto. Mereciendo
8 Bueno, hasta aca llegaron las cosas. Parece que este Natalio Ruiz tiene un dragdn (el Negro) y lo quiere mucho. Es su montura MISERICORDIA B C1[16] MonturaVirtud
9 Elias no es que tenga un particular desagrado por Natalio, pero lo necesita para que le cubra las espaldas en la huida. Elias va . IRA Masacrando Cc1[19] PNIJ se cVicio
10 Natalio Ruiz la palmé (murié) al alertar a sus enemigos. El trasgo lo maté con su “Save poison or die!” MANSEDUMBRE Muriendo C1[20] Sombra Virtud
11 Necromancia..eso me gusta. Si, sefiores, el Indio se la penso bien y quiere ligarse con la necromancia. Asi que va a ir a la escus ENVIDIA Imposibilitando c1[24] Reglas s Vicio
12 El que atiende la puerta es un necromante bajito y rechoncho, pero pulenta. Si capturan de alguna forma a IRA Drenando c1[26] Duros cVicio
13 Enemistad contra criatura extraplanar para el Indio. Velver en contra a un escudero (a Pablo) [nota muy pc ABSTINENCIA Enemistando  c1[27] Magia q Virtud
14 Escenario: “me drogaron y después me robaron... hijo e” puta”. Eso mismo, el huevén del Indio entrd en una tienda donde lo ¢ IRA Robando C1[28] QuitandiVicio
Cuatro guardias liquidados por el Trasgo y Dou-Frome. Contratando
15 Posibles encuentros. Subespecie, engrudo, guerrero 43 puntos de golpe. Gran mercenario (se dice el mejor, es aventurero que LUTURIA c1[30] PIJs que Vicio
- [ 1El trasgo pactd con Dou-Frome y los personajes jugadores sufrieron muchas peripecias a causa de esto.
- [] Los personajes jugadores se toparon con unos clérigos que pensaron que Dou-Frome era un demonio, se lo llevaron. Vino
; . - e ; P Pactando
- [ 1 Mr. Jones (El Indio) zafo ya que dijo la verdad. Misién: ir con su amigo Juno y ayudarlo. La familia pinta algo con tedo esto.
16 -[] Dou-Frome se retiré de la vida Aventurera y se hizo Hippy drogado tildado adorador de Yelmalio. MANSEDUMBRE C1[31] Sombra Virtud
17 a).-Escenario: ;Que es el miedo? HUMILDAD Siendo c1[33] ;Como lvirtud
18 b).- El Indio va a hablar con un sabio. MISERICORDIA Hablando Cc1[33] Hay un lvirtud
19 ¢).- Lo encontrara en una biblioteca en el ayuntamiento. HUMILDAD Encontrando  c1[33] La bibli¢Vvirtud
20 d).- Juno esta trabajando y un tipo no lo dejara pasar (o si, si hace alguna treta el Indio) yva que no tiene cre ENVIDIA Trabajando C1[33] Para per Vicio
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Interpretacion y Co-creacion emergente

Acaso las Mega-Campanfas un tanto, y otro tanto las nuevas practicas
de jugar rol, requieren un nivel de interpretacion mayor. Son necesarios
procedimientos interpretativos nuevos, que discutan las configuraciones
de las interpretaciones canodnicas. Esto es |lo unico que permite el
reemplazo de la autoridad, al desprender los textos de su intencion
original.
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Repositorio de cuadernos de mega-campafas sitio de Marcos Cabobianco (2022). Fuente:
https://sites.google.com/view/cuadernos/portadas



https://sites.google.com/view/cuadernos/portadas
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Anatomy of criticism: four essays
(Frye, 2000 ).

Designers & Dragons: The 70s: A
History of the Roleplaying Game
Industry (Appelcline, 2014).

Fantasy Games and Social Worlds:
Simulation as Leisure (Fine, 198).
Morphology of the Folktale (Propp,
1968).

Pervasive games: theory and design
(Montola, 2009).

Revision de la literatura

The book of literary terms: the genres
of fiction, drama, nonfiction, literary
criticism, and scholarship (Turco,
1999).

The Creation of Narrative in Tabletop
Role-Playing Games (Grouling Cover,
2010).

The Evolution of Fantasy Role-Playing
Games (RichardW Forest, 2011.

The Fantasy Role-Playing Game: A
New Performing Art (Mackay,2017).
The Provisional Glossary (Edwards,
2004 ).
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